
ISTITUTO COMPRENSIVO "G. MARCONI"

SCUOLA INFANZIA

ISCRIVITI

"Una scuola che favorisce nel
bambino la maturazione

dell'immagine di sé, la conquista
dell'autonomia e l'acquisizione di
competenze emotive e relazionali"

SCUOLA DELL'INFANZIA 
"LE GRAZIE"

 SCUOLA DELL'INFANZIA 
"G. MATTEOTTI"

Una scuola per crescere

LE ISCRIZIONI POTRANNO AVVENIRE
TRAMITE MODELLO CARTACEO O

ONLINE AL LINK 
  https://nuvola.madisoft.it/iscrizioni/TRIC80400T/inserisci

VISIBILE SUL SITO

VIENI A CONOSCERE LE SCUOLE
9 Gennaio 2024 ore 16.30:
Presentazione del Piano
dell’Offerta Formativa Auditorium
I.C. “Marconi” - Viale Rossini 87

16 gennaio 2024 ore 16.30-18.30
OPEN DAY nelle sedi

 



PROGETTI DI AMPLIAMENTO 

I progetti vengono svolti da esperti
interni o esterni, forniscono stimoli
diversi grazie alla costruzione di
contesti innovativi, finalizzati allo
sviluppo globale del bambino. 

PROGETTO ACCOGLIENZA
PROGETTO CONTINUITA' CON LA

SCUOLA PRIMARIA
EDUCAZIONE CIVICA 

EDUCAZIONE ALLA LEGALITA'
EDUCAZIONE AMBIENTALE (AGENDA

2030)
PROGETTO INCLUSIONE

PROGETTO MUSICALE

Le attività didattiche sono
finalizzate al raggiungimento

degli specifici obiettivi di
apprendimento dei diversi
campi di esperienza e sono

adeguate all'età e alle
esigenze del bambino.

TEMPO SCUOLA
  
 8.00 - 16.00
 Ingresso: 8.00 - 9.00
 1 ͣ uscita: 11.30 -12.15
 2 ͣ uscita 13.10-
 3 ͣ uscita 14.15 - 14.30
 4 ͣ uscita 15.30 -16.00
chiuso il sabato

LA NOSTRA GIORNATA SCOLASTICA

8.00-9.00: Accoglienza e gioco
libero
9.00-9.30: Routine
(con colazione a base di frutta ed
attività ricorrenti, quali: calendario,
meteo, giochi organizzati,...)
9.30-10.15: progetto lettura ad alta
voce  
10.15-11.45 Attività educativo
didattica in Sezione e in palestra in
base alla programmazione

11.45-13.15: Igiene personale e pranzo
13.20-14.30: attività ludica, ludiforme,
grafica e di manipolazione.
14.30-16-00: Attività didattiche in
sezione o in intersezione in giardino.
Riordino della sezione prima
dell’uscita.

OFFERTA FORMATIVA

MANIPOLAZIONE
ESPLORAZIONE

ATTIVITA' GRAFICO-PITTORICHE
EDUCAZIONE MOTORIA

LETTURA
DRAMMATIZZAZIONE
ATTIVITA' LOGICHE

CODING
LABORATORIO TEATRALE CON IL

KAMISHIBAI
LINGUA INGLESE

INFORMATICA
USCITE DIDATTICHE 

Nell'ambito della programmazione
curricolare, vengono proposte uscite
didattiche, anche in collaborazione  con
enti territoriali (BCT, Cinema, Teatro).


